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Bimport: Massen-Import von Schulern in die NDS

Labs

Zur OSSOS - Homepage

Kurzbeschreibung: (Aktuelle Version: BImport 2.4)

« Voraussetzung
o Textdatel mit Schilerdaten, z.B.:
"SperlingH","Klasse8a'," Sperling”
"AmselB","Klasse8b"," Amsel"

o Vorhandene Klassencontainer in einem Schilercontainer (NDS)

o Vorhandene Klassenverzeichnisse in einem Schillerverzeichnis (Festplatte)
o Template fur die Schiler

- Blmport starten

o Schiler importieren oder updaten oder |6schen oder versetzen
o diverse Feinsteuerungsmoglichkeiten

«  Blmport ersetzt Ulmport
(Ab Novel 5.1 mit NDS-8 gibt es kein UImport mehr)

«  Neuerungen gegentiber der Vorgangerversion:

o bimport.ini muss nicht mehr im Blpmort-Programmverzei chnis stehen.
o Waeiteres und Einzelheiten siehe bimport_history.txt

«  Blmport ist fir digjenigen Schulen, die das Nutzungsrecht fur die sogenannte
"Musterlosung" fur Novell-Netzwerke der Zentralen Planungsgruppe Netze (ZPN) des
Kultusministeriums Baden-W rttemberg, Deutschland, besitzen, kostenl os nutzbar.

Es wurde optimiert fir die Verwendung bei der Novell Musterldsung der Zentralen Planungsgruppe
Netze des Kultusministeriums Baden-W iirttemberg (ist aber auch in anderen Netware-Umgebungen von
Nutzen. Bitte wenden Sie sich in diesem Fall Uber die auf der OSSOS-Homepage www.0ssos.de
genannte Email-Adresse an uns. Siehe auch Registrierung und Nutzungsbestimmung).

Reaqistrierung und Nutzungsbestimmung

Entwicklung der Versionen von BIMPORT: bimport _history.txt

Update von Version 2.0 auf 2.1, 2.2, 2.3 oder 2.4: bimport_update.txt




BIMPORT.EXE

Das Programm BIMPORT kdnnen Sie tUber die OSSOS-Homepage und dort Download oder
hier durch Anklicken herunterladen:

Fiur Neuinstallation: bimport.zip
Fur Update: bimportupdate.zip

Serienmaldige Erzeugung von
Benutzern mit BIMPORT

0 Inhalt

Konzept von BIMPORT

Installation von BIMPORT

Voraussetzungen: NDS:Container und Template
Voraussetzungen: Dateisystem: HOME-Verzeichnis
Voraussetzungen: Klassen-Container
Erzeugung der ASCII-Datendatei

Anlegen der Benutzer mit BIMPORT

Loschen der Benutzer mit BIMPORT
Versetzung mit BIMPORT

Vorgaben-Test
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1 Konzept von BIMPORT

Scheut man die Einrichtung individueller Accounts, also auch fir jeden
Schdler, so bleiben nur gruppenbezogene Benutzermodelle. So kénnte sich
z.B. jeder Schuler einer bestimmten Klasse mit demselben Usernamen und
demselben Passwort einloggen. Es gabe dann auf Schilerseite nur so viele
Accounts, wie es Klassen gabe. Die Nachteile solcher Modelle liegen auf der



Hand. So verlangen solche Modelle z.B. ein kooperatives Verhalten
gegeniber Mitschilern der Klasse, die ja ihre Dateien im jeweils gleichen
"Homeverzeichnis" ablegen. Auch sind individuelle Email-Adressen nicht aus
dem Usernamen ableitbar.

Die Losung der daraus entstehenden Schwierigkeiten besteht nun doch im
Anlegen individueller Accounts fur jeden Benutzer des Netzwerks. Daraus
ergibt sich jedoch sofort die Frage, wie man mit vertretbarem Aufwand 500
oder gar 2000 Schulern einen eigenen Account einrichtet.

Hier hilft uns das Utility-Programm BIMPORT, das in der Lage ist, viele
Benutzer "auf einen Rutsch” in die NDS einzutragen, zu andern oder zu
I6schen. BIMPORT bezieht die Daten der einzutragenden Benutzer aus einer
Textdatei. Eine INI-Datei beschreibt die Struktur der Textdatei und den
Importvorgang.

Die Benutzerdaten, aus denen die Textdatei besteht, kommen dabei in aller
Regel aus der Schulerverwaltung. Tipps zu einem solchen Export werden
weiter unten gegeben. Ebenso diskutieren wir Fragen zur Existenzdauer,
Versetzung, usw.. ebenfalls weiter unten. Fir den Moment gehen wir von
einer klassenweisen Importgruppierung aus.

Was also ist zu tun ? Hier eine Ubersicht:

5. Erzeugen einer Daten-Datei (Textdatei mit kommaseparierten Feldern
und Anfihrungszeichen als Trennzeichen)
BENUTZER.TXT (fur alle Klassen oder z.B. auch fur Klasse 8a:
KLASSES8A.TXT)

6. Aufruf von BIMPORT

Schiilerdatei Datendatei BIMPORT

"SpetlingH"
Marne "Sperling” "Hans", ..
Sperling
e “ 5
Hans a sperlingh
Name User Objekt
[Klasse]
Machname SperlingH | User Marne
Morname} spetling [ Last Mame
Mvoller Narnel Hans Given MName
folume Festrictiont

Die folgenden Beschreibungen basieren auf der Struktur der Musterlésung der
Zentralen Planungsgruppe Netze (ZPN) des KM-Baden-W rttemberg und
gehen von folgenden technischen Voraussetzungen aus (naturlich sind auch
andere Strukturen ohne weiters moglich):



Server |GSERVERO02

in HOME\SCHUELER befinden sich
die Klassenverzeichnisse. Darunter die
Schiler-Homedirectories

DOCS
z.B.:
in pgm\bimport befindet sich
DATA Bimport.exe, bimportstart.ini,
bimport.ini
DOCS in \Home\BenAdmin befinden sich
bimport.ini und weitere Datendateien
KLASSESA
NDS OU SCHUELER.UNTERRICHT KLASSESB

2 Installation von Blmport

BImport bendtigt keine Installation, sondern muss lediglich in die gewiinschten
Verzeichnisse kopiert werden. Dazu gibt es zwei grundsatzliche
Maoglichkeiten:

1.Alles in ein Verzeichnis:

Man entpacke die ZIP-Datei in ein Verzeichnis, auf das der Benutzer von
Bimport mindestens RWCEMF-Rechte hat. Damit kann er dann auch die INI-
Dateien anpassen und abspeichern.

2. Programm in schreibgeschiitztes, Daten in schreiberlaubendes
Verzeichnis:

Der Admin oder ein Programm-Admin entpackt die komplette ZIP-Datei in das
schreibgeschutzte Verzeichnis, also z.B. in DATA\pgm\bimport. Von dort wird
NICHTS verschoben! Damit liegen dort auch das Manual,
Nutzungbestimmungen, Link auf die BImport-Homepage und eine DEFAULT-
bimport.ini, die immer dann greift, wenn etwas mit der bimportstart.ini nicht
stimmen sollte.

In der bimportstart.ini wird nun diejenige INI-Datei eingetragen, die beim Aufruf
von Bimport wirken soll. Man kopiere also zuvor die bimport.ini in ein nicht-
schreibgeschutztes Verzeichnis, in dem spéter auch die Schulerdaten
bearbeitet werden sollen, also am besten in das Home-Verzeichnis des
Benutzer-Admin BenAdmin, der sich um die Belange der Benutzerverwaltung
kiimmern soll. In bimportstart.ini trage man hinter den Schltissel Bl nport | NI
den Pfad und Dateinamen eben dieser bimport.ini ein. Diese bimport.ini im
Home-Verzeichnis des BenAdmin sei inzwischen z.B. in benutzer.ini
umbenannt worden. Dann wirde also in bimportstart.ini z.B. eingetragen:



Bl mport | Nl =\\ gserver 02\ docs\ hone\ benadm n\ benut zer . i ni

In diesem Verzeichnis liegen dann spater auch die Datenquelldatei,
Logdateien, usw... (siehe weiter unten), mit denen der BenAdmin arbeiten
wird.

Will der BenAdmin mit verschiedenen Bimport-INI-Dateien arbeiten, so kann
er Uber das Meni "Datei/Offne INI-Datei" eine andere INI-Datei auswéhlen.
Der Offne-Datei-Dialog fiihrt dabei sofort in das Verzeichnis, aus dem die
zuletzt benutzte INI-Datei aufgerufen wurde, also in das Richtige.

Damit ein anderer Benutzer als der Admin (hier der BenAdmin) tGberhaupt
genugend Rechte hat, um mit BImport Benutzer mit diversen Eigenschaften
(z.B. Volume-Restictions auf NSS-Volumes) zu erzeugen, muss der Admin
ihm einige Rechte geben. Nach momentanem "Forschungsstand” sind dies:

Objekt-Rechte Browse

SERVER-Objekt i _
Eigenschafts alle Rechte bis auf Supervisor
Rechte

VOLUME-Objekt Objekt-Rechte Browse

alle Volume-Objekte, auf | .
((1enen Volume- J Eigenschafts-

Restrictions vergeben Rechte
werden sollen)

Volume

Compare, Read

alle Volumes, auf denen . .
;B. alle Rechte bis auf Supervisor und

Verzeichnisse/Dateien  |Verzeichnis-Rechte |Access

erzeugt/geloscht werden [RWCEMF]
sollen. Also fur Datei-

und

Verzeichnisoperationen)

Die entsprechenden Einstellungen am Beispiel der "Musterldsung" sehen sie
hier zur Orientierung sowohl in NWAdmin- als auch in ConsoleOne-
Darstellung:

SFRVFR- INWAdmin-Darstellung



Objekt Trustees of Server

accezzCard umber
Account Balance
Account Dizabled
Account Haz Expirat
Account Locked

‘ConsoleOne-Darstellung

esen zu: Benddmin.Yerwalter.DIENSTE

VOLUME- NWAdmin-Darstellung




Objekt Trustees of GSERYER02_DOCS

% BenddminWenwalter DIEMSTE

accezzCard umber
Account Balance
Account Dizabled
Account Haz Expirat
Account Locked

u: BenAdmin.Yerwalter.DIENSTE

Volume |INWAdmin-Darstellung




[Tvpe | Molume Mame File or Diirectany M ame

£ GSERVEROZ_DOCS| “Home'B enddmin
£3 GSERVEROZ_DOCS) AT auzch

< | i

Login Time R estrictions

MHetwark Address L
R eztriction

Login Script

[ntruder Lockout

Fights to Files and ™
Directaries

Group temberzhip

Securnty Equal To

Secunty Equal To Me

— Right=
[ Supervisor Iv Create I¥ File Szan
v Read v Eraze [ Access Control
v wdiite v b odify Effective Rights. ..
k. Caricel Page Optians... Help

.
Poztal Addrezs
[
Account Balance
Frint Job Configuration L
[Mon KDPS] j

\ConsoleOne-DarsteIIung




Eigenschaften von BenAdmin s

Armeldeskript I MOS-Rechie « i Sonshiges f Azzaciated NAAS Policiez  Rechte aufl Dateien und Ordn
Trustee-Dateizystemrechts

Yolumes:,

IGSERVERN? DATA Server DIENSTE
SSERVER | E:_ (B8 erver CHEMSTE

Dateien und Ordner;
Yolume-MName Diated- oder Ordnermame [

e | GSERYEROZ_DATA Server DIERSTE Yprojekle
el [GSERVERDI_DOCS SerserDIENSTE  WHome/BenAdmin |
| IGSERVERDZ_DOCS ServerDIEMSTE iTausch ]

Fachte

[ Supardsor ¥ Lesen ¥ Schreiben

v Erstellen ¥ Listhen v Beatbeiten

v Dateiabfrage [ Zugrifssteuerung Effektive Re
Seitenoptionen... Ok Abbrechen Arvwe iden

In den folgenden Abschnitten beschéaftigen wir uns mit der Textdatei und
weiteren Voraussetzungen fur den Einsatz von BIMPORT. Alle dazu
erforderlichen Daten- und INI-Dateien legen wir ins Verzeichnis
DOCS\Home\BenAdmin.

3 Voraussetzungen: NDS:Container und Template

Das BIMPORT-Programm muss wissen, in welchen NDS-Container die neuen
Benutzer importiert werden sollen. Fir den Schilerimport legen wir nattrlich
gemal unserer Netzwerkstruktur den Container .SCHUELER.UNTERRICHT fest.
Darin liegen als OUs die Klassen. Wahlen wir flr unser Beispiel also
KLASSE8A.SCHUELER.UNTERRICHT.

Voraussetzung 1: Die org. Einheit . KLASSES8a.... muss vor
dem Importprozess erzeugt werden !

Nattrlich kann BIMPORT die neuen Benutzer auf Basis von Benutzer-
Schablonen importieren. Hier wahlen wir also das user_template aus dem
Container .SCHUELER.UNTERRICHT. Der Name dieser Schablone kann frei



gewahlt werden; wir verwenden hier den Namen user_template. Es ist auch
maoglich, wenngleich nicht n6tig, in jeden der Klassencontainer eine eigene
Schablone zu legen. Dazu musste die "Basisschablone” z.B. in den Container
KLASSE8SA.SCHUELER.UNTERRICHT kopiert werden. (Wir empfehlen dies jedoch
nicht, weil damit die Versetzung schwierig wird.)

4 Voraussetzungen: Dateisystem: HOME-Verzeichnis

Vor der Verwendung vom BIMPORT muss auch dasjenige Verzeichnis im
Dateisystem der Festplatte festgelegt werden, in dem die HOME-Directories
der neuen Benutzer erzeugt werden sollen. Wieder richten wir uns nach
unserer Netzwerkstruktur und wahlen DOCS\HOME\SCHUELER\KLASSESA.

Voraussetzung 2: Das Klassenstammverzeichnis (z.B.
DOCS\HOME\SCHUELER\KLASSESA muss vor dem Importprozess
erzeugt werden !

5 Voraussetzungen: Klassen-Container

Zunachst mussen im Container SCHUELER.UNTERRICHT die
Klassencontainer erzeugt werden, die jeweils die Schuler einer Klasse
aufnehmen sollen. Hier beschranken wir uns auf die Container KLASSE8A
und KLASSESB.

Erzeugen Sie die Klassencontainer KLASSE8SA und KLASSESB als
Organisationsein-heit (OU) im Container . SCHUELER.UNTERRICHT.
Bemerkung: Die Klassencontainer-Bezeichnungen drfen keine Leerzeichen
enthalten (also z.B. nicht KLASSE 8A).

Tragen Sie im Login-Skript der neu erzeugten Container jeweils folgende Zeile
ein:

i ncl ude .schuel er.unterricht
(Andernfalls wird das Loginscript des Containers Schueler nicht ausgefihrt!)

Erzeugen Sie ein Template z.B. namens user_template in der OU
SCHUELER und geben Sie dort die gewiinschten Eigenschaften ein.

6 Erzeugung der ASCII-Datendatei

BIMPORT muss die Namen und Daten der neu anzulegenden, der zu
andernden oder zu l6schenden Benutzer kennen. Dazu entnimmt es die
erforderlichen Daten einer Textdatei. Diese Textdatei muss ein bestimmtes
Format haben. Fir jeden Benutzer gibt es dort eine Zeile, die wiederum in
einzelne Felder aufgeteilt ist. Es gibt minimal 3 (oder sogar 2) und maximal 7
Felder. Die ersten 3 sind obligatorisch. (Das Klassenfeld darf dabei unter bestimmten



Voraussetzungen leer bleiben oder sogar fehlen.) Um welche Felder es sich handelt,
zeigt die folgende Liste:

User Name Login-Name
(Klasse) Klassenbezeichnung
Surname Nachname
Given Name Vorname
Full Name voller Name
Platzbeschrankung auf Volume (z.B.mit 40

Volume Restrictions MB)

Leer, Leerzeichen oder

Versetzung Nichtversetzungskennzeichen

Jeder Feldinhalt wird von doppelten Anfiihrungszeichen eingeschlossen, die
Felder durch Komma getrennt. Die Daten-Textdatei sieht also (mit allen
Feldern) etwa so aus:

"SperlingH","Klasse8a"," Sperling","Hans","Hans
Sperling”,".kserver_docs.dienste:40000"

"AmselB" "Klasse8b","Amsel","Bettina","Bettina B.
Amsel"," kserver_docs.dienste:40000"

oder optional mit Versetzungsfeld:
"SperlingH","Klasse8a"," Sperling","Hans","Hans
Sperling",".kserver_docs.dienste:40000","N"
(Einzelheiten zur Versetzung siehe weiter unten.)

Alternativ darf das Feld Volume Restrictions, wenn es tiberhaupt vorhanden
ist, auch nur aus einer Zahl bestehen, also z.B. so:

"SperlingH","Klasse8a"," Sperling","Hans","Hans Sperling","40000"

Da die Volume Restrictions aber im Normalfall dem Template entnommen
werden, darf dieses Feld auch ganz fehlen, also z.B. so:

"SperlingH","Klasse8a"," Sperling","Hans","Hans Sperling"

Legen Sie auf den Vornamen oder den vollen Namen keinen Wert so reicht
auch z.B.:

"SperlingH","Klasse8a"," Sperling"

Wollen Sie die Schuler jeder Klasse klassenweise mit einem eigenen Klassen-
Template (also pro Klassencontainer) importieren (nicht empfohlen!), so reicht
nun wirklich minimal z.B.:

"SperlingH","","Sperling"

ACHTUNG: Beachten Sie, dass das Klassenfeld, wenn auch leer, vorhanden
sein muss !



Alles bisher Uber die Datenstuktur der Textdatei, also der Quelldatei, gesagte,
gilt fur den Fall der Standard-Feldstruktur, wie sie besteht, wenn sie nicht tber
den Menupunkt "Datei/Quelldateivorgaben” geandert wurde.

Uber besagten Mentipunkt kdnnen Sie jedoch auch eine selbstgewéhlte
Feldstruktur erzeugen:

Markieren Sie Feldnamen und
verschieben Sie sie mit Hilfe der

) Pfeil-Buttons zwischen den Listen.
Quelldatei-vorgaben

Feldbegrenzer " Feldrenner| Beachten Sie dabei: In der Liste

¢ S |F der aktiven Felder missen die

SITTEMATEEEE beiden Felder User und Surname

Michtversetzungzzeichen F stehen. Anderfalls kdnnen Sie keine

aktive Felder rnogliche Felder INI-Datel abspelchern und weder

User olume Space Resti | €inen Import noch ein Loschen von

Flazse Wersetzung Benutzern durchfuhren.

SurM ame

Given Mame <= o . ] ]

Ful Mame e Und nattrlich missen die aktiven
- Felder auch wirklich Ihrer Quelldatei
- entsprechen!

Dariiberhinaus kdnnen Sie einige
Ok Sonderzeichen verandern, wenn
gewinscht. Auch diese Zeichen
mussen nattrlich mit lhrer
Quelldatei Ubereinstimmen.

Bemerkung: Gibt es kein Klassenfeld (naturlich gleichzeitig weder in der
aktiven Liste noch in der Quelldatei), so ist dies gleichbedeutend mit einem
leeren Klassenfeld der Form ™, so wie oben beschrieben. Die Benutzer
werden dann im gerade eingestellten Basiscontainer erzeugt.

Das Problem an Ihrer Schule wird sein: Wie komme ich an eine derartige
Textdatei fur jede Klasse bzw. fuer die ganze Schule, ohne sie von Hand
schreiben zu mussen ?

Hier kdnnen wir jedoch leider nur allgemeine Hinweise geben:

7. Uberpriifen Sie, ob Ihr Schillerverwal tungsprogramm Schiilerdaten exportieren
kann.

Erzeugt Ihr Programm ASCII- oder ANSI-Zeichen ?

(Ein DOS-Programm erzeugt in der Regel ASCII, ein Windows-Programm in
der Regel ANSI).

(Achtung: BImport kann ASCII in ANSI umwandeln.)

8. Uberpriifen Sie, ob Ihr Schiilerverwal tungsprogramm "Doubletten”, also
verschiedene Schiler gleichen Namens auffinden kann.



Wenn ein Daten-Export moglich ist:

9. Gibt eseinen ASCII- oder ANSI-Export ?

10. Gibt es einen Export zu irgendeiner Datenbank, die ihrerseits einen ASCII-
oder ANSI-Export beherrscht ?

11. Lasst sich der Export so steuern, dass sofort das gewtinschte Format
herauskommt ?

12. Lasst sich der Export so steuern, dass fast das gewiinschte Format
herauskommt ?

1. Mit welchem "Text- oder Datenbankprogramm” lasst sich dann auf
dieser Basis das Endresultat erreichen?

2. Wenn das Feld "Volume-Begrenzung” fehlt: Mit welchem
Textprogramm lasst sich dieses automatisch an jede Zeile anfligen, falls
es denn Uberhaupt gebraucht wird ?

3. Sind alle Doubletten besaitigt ?

Regeln fur die Bildung des Anmeldenamens:

=  Verwenden Sieim Namen keine Umlaute (&,0.0) bzw. Sonderzeichen
B,?2,1..).
(Achtung: Blmport kann allerdings Umlaute aufltsen )

= Der Anmeldename sollte aus dem Familiennamen sowie aus dem 1.
Buchstaben des VVornamens gebildet werden (oder anderen geschickten
Variationen).

= Der Anmeldename eines Schillers an der Schule muss (mindestens
innerhalb einer Klasse) eindeutig sein.

7 Anlegen der Benutzer mit BIMPORT

Nun sind alle Vorarbeiten erledigt. Der Serienimport mit BIMPORT kann
beginnen.

Wenn Sie das Programm Blmport z.B. aus dem Verzeichnis \DATA\Benutzer\
aufrufen, sehen Sie folgendes Bild:



i BImport - 10| x|

Datei Hilfe Optionen  Ende

D atenguelle |"~"-.|3 zerver I2AD0C5SHome \Benddmintbenutzer kat J benutzte Template-Attibute |

Basis Container |SCHUELER UNTERRICHT e
Home-Yolume |.ESEH"-.-"EH_DE_DDES.SEH"\-"EH.NENSTE J
B azizHomelir |"~H arnetSchueler J
v Template |.user_template. 5Schueler Unterricht J

v Loglate |'ﬁGserverDE'\.DEIES'an:nme'xBen-’-‘-.dmin'xl:-enutzer.ln:ngJ
[v Fehler auf Bildzchirm [ Asci-xdnzst W Umlautursandiung Gz

v Morgaben-Test Username

MDSBaum |5 HULBALIMOZ
|SCHUELER.UNTERRICHT
cerver  |GSERVEROZServerDIENSTE (" Benutzer Import/Update

whodr| | adminenwalter DIENSTE ® Start

Contest

Der untere linke Teil zeigt, dass Blmport bereits den NDS-Baum SCHULBAUM
gefunden hat. Der Context verweist auf den Container SCHUELER. Wir
befinden uns auf dem Server KSERVER und haben uns als Admin eingeloggt.

Im oberen Teil des Fensters sind Voreinstellungen zu sehen, die &nderbar
sind. In der Regel finden Sie jedoch die fur die Musterlésung passenden
Voreinstellungen vor.

Diese Felder, die im Folgenden beschrieben werden, kénnen direkt editiert
werden. Bequemer ist jedoch ein Klick auf den jeweils rechts vom Feld
stehenden Button oder ein Doppelklick direkt auf das Feld. Daraufhin offnet
sich eine Dialogbox (entweder ein Dateiauswahldialog oder ein NDS-Browser
im NWAdmin-Stil), mit deren Hilfe das Gesuchte bequem ausgewahlt werden
kann. (Siehe Abschnitt Dialoge in Blmport weiter unten).

In unserem Beispiel verwenden wir die Datenquelle benut zer . t xt , die die
Schulerdaten in den oben besprochenen Form (inklusive Klassenangabe)
bereithélt. Der Basis-Container ist auf SCHUELER.UNTERRICHT eingestellt.
Zusammen mit den Klassenangaben in benutzer.txt ergibt sich daraus flr
jeden Schuler der vollstdndige Context, also z.B.
Klasse8a.Schueler.Unterricht fur einen Schuler der Klasse 8a.

Da mit dem Anlegen des Users in der NDS auch ein Homeverzeichnis auf der
Festplatte erzeugt wird, muss BImport wissen, wo dies geschehen soll. In der
Musterlésung soll dies auf dem Volume DOCS im Verzeichnis
HOME\SCHUELER geschehen. Die notwendigen Angaben stehen unter
Home-Volume und BasisHomeDir. Diese Angaben werden normalerweise
direkt aus dem Template, hier .user_template.Schueler.Unterricht, gelesen.
Soll das wirklich so sein, so muss naturlich ein Hakchen in der CheckBox fur
das Template stehen. Dies ist normalerweise die Standardeinstellung. (wird



kein Template benutzt, so missen die Eingaben Home-Volume und BasisHomeDir von Hand
gemacht werden.)

In einer Logdatei werden wahrend der Arbeit von Bimport Ergebnisse und
Fehler protokolliert. Die zugehdrige CheckBox sollte also aktiviert sein. Dabei
wird der Dateiname, hier bi nport . | og, etwas abgeéndert, je nachdem, ob
gerade ein Import/Update oder ein Léschen stattfindet. Und zwar wird in den
Dateinamen ein _|, L, V bzw. ein _T eingeflugt.

Aus bimport.log wird also:

Import/Update |bi nport _I . | og

Loschen bi mport _L. | og
Versetzen  |bi nport _V. | og
Vorgaben

testen

‘bi nport T.I| og

Uber den Meniipunkt "Optionen/Log-Anzeige" konnen Sie sich die Logdateien
anzeigen lassen:

= BImport

Datei Hilfe | Optionen Ende

weitere Einstellungen —
Dratenguelle _ nhbenutzert | ., Een
q Teste Yaorgaben 3 —I B
Baziz-Contair  Yersetzung |

Zeige Template-Homeverzeichnis
Zeige Datenguelldatei

ImportfUpdate-Log
Lésch-Log

Horme - alunm

BazizHomeD

Log-Anzeige

v Template I.user_template.Schueler.Llnterriu:ht Yersetzung-Log

Test-Log

Um eventuelle Fehler auch auf dem Bildschirm zu sehen, sollte die Fehler auf
Bildschirm-CheckBox angeklickt sein. (Bei vielen Fehlern erscheinen dann allerdings
viele Fehler-Boxen).

Haben Sie die Schulerdaten als reine ASCII-Daten vorliegen, sollten Sie
unbedingt die Ascii->Ansi-CheckBox aktiviert haben.

Damit eventuell vorhandene Umlaute und weitere Sonderzeichen (z.B. in Agis
Sgrensen) keine Schwierigkeiten bereiten, werden diese mit Hilfe der
Umlautumwandlung aufgeltdst (Aegis Soerensen), wenn die zugehdorige
Checkbox aktiviert ist (eine empfehlenswerte Einstellung):

Zum Beispiel wird aus der Benutzername:
|AS;arensen \ASoer ensen
PMiiller PMuel | er

[EPrieR EPriess

Das gleiche gilt fr Nachnamen und Klassenbezeichnungen. Dagegen
erhalten Vornamen und volle Namen keine Umlautumwandlung.



Achtung: Die Umlautumwandlung geht von Ansi-Zeichen aus. D.h. entweder
liegen Ihre Daten im ANSI-Format vor oder, falls sie im ASCII-Format vorligen,
haben Sie die Ascii-zu-Ansi-Umwandlung eingeschaltet.

Uber das Menii "Optionen/weitere Einstellungen

= BImpork
Datei  Hilfe | Optionen  Ende

weitere Einstellungen

[ atenquelle

Teste Yorgaben »
B asiz-Contair Wersekzung

Zeige Template-Homeverzeichnis
Zeige Datenquelldatei

Log-Anzeige 3

Harme-alurm

B azizH arnel

erhalten Sie eine Eingabemaske,

i Blmport =]

Datei Hife Optionen Ende

Weitere Finstellungen

Erganze mit Containernamen, in dem der Lzer residiert
[qualifiziert, z.B.: =ee w22z, oder nicht qualifiziert, z.8.; weel;

[T Description-Feld [+ Department
) qualifizier = gualifiziert
) michb g afizes & picht qualifiziert

W Unterserzeichniz(ze] im Homeverzeichiiz [2.B.: @ oder gusbppn ader seehy: 222)

Ipul:uliu:_html

Flagz auf Homewverzeichniz zetzen: [ Delete [nkibit

in der Sie noch Folgendes festlegen kénnen:

In das Abteilungsfeld und/oder Beschreibungsfeld des Users
l&sst sich (zuséatzlich zu den/der event. bereits vorhandenen
oder aus dem Template tbernommenen
Abteilungen/Beschreibung) in der 1.Zeile der Containernamen
einfigen, in dem sich der User befindet. Dies kann der
vollstandige Containername (z.B.:
Klasse8a.Schueler.Unterricht) oder der einfache
Containername (z.B.: Klasse8a) sein. (Niitzlich z.B. fir Groupwise).

Departmentfeld,
Descriptionfeld

Bimport erkennt bei einem Update der User natirlich, ob dieser
Name dort schon steht und schreibt ihn nicht etwa ein zweites
Mal hinein.

Fehlt das Hakchen, so wird diese Zeile beim Update geltscht!




Unterverzeichnisse im
Homeverzeichnis

Delete/Rename Inhibit

Im Homeverzeichnis kann ein weiteres oder mehrere
Unterverzeichnisse angelegt werden. Sogar ganze
Unterverzeichnis-Strukturen kénnen erzeugt werden. Soll das
Homeverzeichnis z.B. die Unterverzeichnisse

public_htm
doc\ briefe\privat
doc\ ar bei t

enthalten, so ist ins Eingabefeld einzutragen:

public_html; doc\briefe\privat; doc\arbeit

Um ein versehentliches Loschen der eigenen
Homeverzeichnisse zu verhindern, ist es sinnvoll, auf das
jeweilige Homeverzeichnis die Flags "Delete Inhibit" und
"Rename Inhibit" zu setzen. Dies erreichen Sie mit dem Setzen
des zugehorigen Hakchens.

Jeweils drei Zustande sind moglich:

F Flag wird gesetzt
I_ Flag wird geldscht

I_ Event. vorhandenes Flag wird unverandert beibehalten

Das Héakchen "Vorgaben-Test" besagt, dass vor einer BiImport-Aktion
(Import/Léschen/Versetzung) ein Test erfolgt, der feststellt, ob in der NDS alle
notigen Container, im Dateisystem alle nétigen "Ober"-Homeverzeichnisse
und ggf. das Template vorhanden sind. Nur wenn dieser Test erfolgreich ist,
wird die Aktion ausgeflhrt.

Jetzt lassen wir BImport arbeiten: Je nachdem, ob Sie importieren/updaten
oder l6schen wollen, dricken Sie den entsprecheden Knopf in der Modus-
Auswabhl. Ein Klick auf den Start-Button startet nun den Prozess. Die
Usernamen der zu bearbeitenden Schiler erscheinen und ein
Fortschrittsbalken gibt einen zeitlichen Uberblick. Eine abschlieRende "Fertig-
Meldung" sagt, wenn's fertig ist.

In der Logdatei lassen sich nun die Einzelheiten nachlesen.

Im Anzeigefeld Context ist jetzt auch der jeweils angesprochene Klassen-

Container zu sehen.
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[V LogDatei  [\\Gserver02\DOCS Home\Benddmintbenutzerlog .a.)
v Eehler auf Bildschirm [ Ascii-»fnsi W Umlauturmwandiung [z

v “orgaben-Test

S perlingH
NDS-Baum | SCHULBALIMOZ lwz_—
Contest | RLASSEBASCHUELER UNTERRICHT
S— IGSEHUEHDE.SEWELDIENSTE & Benutzer Import/Update
whodml | adminenwalter DIENSTE " Benutzer lgschen

Starten Sie Bimport.exein \DATA\Benutzer.

Machen Sie sich mit der Programm-Oberflache vertraut.

Importieren Sie die Schiler aus lhrer Datenquelldatel benutzer.txt
Uberpriifen Sie das Resultat

-inder NDS

- Uber das Menii Optinen/Log-Anzeige oder mit einem Texteditor in der
jewelligen bimport.log

- mit dem Explorer im Verzeichnis\home\schueler\klasse8a bzw. klasse8b

O O O O

8 Loschen der Benutzer mit BIMPORT (zum Schuljahresende)

Eine Strategie ist es, zum Schuljahresende alle Schiler-Benutzer zu I6schen
und fur das neue Schuljahr neu anzulegen. Keine gute Idee ist es, daflr die
Klassencontainer in der NDS zu l6schen. Falls Sie denen namlich
Eigenschaften zugewiesen haben, missen Sie alles neu erzeugen.

Besser ist es, hier ebenfalls BIMPORT einzusetzen. Dazu benétigt man genau
wie beim Import jeweils eine Daten-Textdatei. Glucklicherweise sind die
Daten-Textdatei(en) genau dieselbe(n) wie beim Import. Heben Sie die
Datenquelldatei(en) mit Ihren Schilerdaten also gut auf!

Alles funktioniert wie beim Import/Update. Allerdings spielt jetzt das Template

keine Rolle (egal, ob das Template-H&kchen gesetzt ist oder nicht).
(Von der Datenquelldatei werden beim Léschen nur die Felder User und ggf. Klasse
ausgewertet).

Wahlen Sie den Modus "L6schen” und driicken Sie den Start-Button.



Beim Loschen von Benutzern werden zwar die User-Eintrage in der NDS
geldscht, nicht jedoch die dazugehérigen Home-Verzeichnisse. Das ist in der
Netzwerkwelt so Ublich: Es kdnnten ja sonst versehentlich wichtige Daten
geldscht werden !

In diesem Sinne also: It's not a bug, it's a feature !

Das Loschen der Homeverzeichnisse ist jedoch mit dem Explorer leicht.
Markieren Sie einfach alle Unterverzeichnisse z.B. im Verzeichnis
DOCS\HOME\Schueler\Klasse8a und I6schen Sie sie.

(Gibt's beim Loschen Probleme, so kdnnte ein vorheriges Anwenden der
Befehle

flag *.* /rw /sub
flag *.* /N /Do /sub

ausgefuhrt in einer DOS-Box vom Startverzeichnis DOCS\HOME\SCHUELER
aus, helfen. (Zur Not braucht man sogar den Filer.)

Um das Léschen der Homeverzeichnisse zu erleichtern, 16scht Bimport
wéahrend des Loschens der User aus der NDS auch die Flags "Delete Inhibit"
und "Rename Inhibit", und zwar unabh&ngig davon, wie die zugehérigen
Hakchen unter "Otionen/weitere Einstellungen" gesetzt sind!

Wenn Sie am Schuljahresende/anfang lhre Schiler nicht einfach l6schen und
neuanlegen, sondern versetzen wollen, lesen Sie den Abschnitt Versetzung
weiter unten.

9 Versetzung mit BIMPORT

Wenn Sie am Schuljahresende/anfang nicht alle Schiler I6schen und
anschlielRend neu erzeugen wollen (obwohl dies die Chance bietet, etlichen
"Schrott" loszuwerden), bietet BImport eine komfortable Méglichkeit, Schuler
zu vesetzen.

Was bedeutet es, z.B. den Schiler SperlingH aus Klasse8a in die Klasse 9a
Zu vesetzen ?:

« Der User SperlingH muss aus dem Container K lasse8a.Schueler.Unterricht
in den Container Klasse9a.Schuler.Unterricht verschoben werden.

+ Aulerdem muss das Homeverzeichnis Sper | i ngHvon
DCCS: Hone\ Schuel er\ Kl asse8a nach
Docs: Hone\ Schuel er\ Kl asse9a verlegt werden.

Woher bekommt BImport die dazu nétigen Informationen ?



Zunéchst weild Bimport aus der Quelldatei (z.B. benutzer.txt), dass SperlingH
sich in Klasse8a befindet. Jetzt wird aber noch eine zweite Textdatei bendtigt
(z.B. containerzuweisung.txt), die enthalt, welche Klasse in welche versetzt

wird. Diese Containerzuweisungsdatei muss folgendermalRen aufgebaut sein:

Pro Zeile steht eine Zuweisung, z.B.:

"Kl asse8a", " Kl asse9a"

"Kl asse8b", " Kl asse9b"

"Kl asse8c", "Kl asse9c. Fra"
"Kl asse9c. Fra", "Kl asselOc"

Jeweils links steht die Quell-Klasse und rechts die Ziel-Klasse, also werden
z.B. alle Schiler der Klasse8a nach Klasse9a versetzt, usw...
Wie an den letzten beiden Beispielzeilen zu sehen, sind auch "komplexere"

Strukturen erlaubt (auch in der Quelldatei benutzer.txt).
(Fehlerhafte Zeilen werden von Blmport nicht beachtet.)

Sinnvoll ist es, allen Abschlussklassen eine "Abgangsklasse zuzuweisen, also
z.B.:

"Kl assel3", "Abgang"

Alle Schuler der Klasse "Abgang" werden dann zu gegebener Zeit von Hand

endgultig aus dem System geldscht.
(Denken Sie daran in der NDS einen Container Abgang und im Dateisystem ein Ober-
Homeverzeichnis Abgang zu erzeugen).

Wenn also Blmport einen Schuler versetzt, z.B. SperlingH, so weil3 BiImport
aus der Quelldatei, dass SperlingH in Klasse8a ist. Es schaut bei der
Containerzuweisung nach, wohin Klasse8a versetzt wird (hier Klasse9a).
Dabei spielt die Grol3/Kleinschreibung der Klassencontainerbezeichnungen
keine Rolle.

Wenn nichtversetzte Schuler keine Rolle spielen sollen, geniigen die soeben
beschriebenen Informationen flr die Versetzung.

Uber das Menii "Optionen/Versetzung" sehen Sie folgenden Bildschirm:
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Container-< umeizungadate |'x'xl3 zerver0250 0CSHaome B enddminbcontainerzuweizung, bt J

Dratenguelldate |H"-.I3 zerver 1250 0C5Home B enddminsbenutzer. bk
[~ Andere auch Datengueldatei

In Datengqueldate beachtern:
(" Werzetzungzfeld/Michtversetzungskennzeichen Start

{* weder noch

Ende

[v Fehler auf Bildzchirmn [ Asci-zdnz W Ulauturmsandiung (o)

v Morgaben-T est Username

MOSEaum | SCHULBALMOZ
|SCHUELER.UNTERRICHT
cerver  |GSERVERDZServer DIENSTE @& Banuies lrpeitlipiars

kot | adminyenwalter DIENSTE W BICRE s (i) Start

Ganz oben kénnen Sie sich Ihre Containerzuweisungsdatei wahlen. Zur
Kontrolle sehen Sie auch, welchen Quelldatei z.Z. eingestellt ist. Wenn
nichtversetzte Schuler nicht beachtet werden sollen, so ist der Punkt "weder
noch" zu wahlen. Uber den oberen Start-Button wird die Versetzung gestartet.
Der Verlauf wird mit dem Fortschrittsbalken angezeigt. Ein Protokoll finden Sie
anschlie3end in bi nport V. | og.

Contest

User, die sich im BasisContainer befinden, kobnnen nicht versetzt
werden! Dementsprechend ist eine Zeile, wie z.B.:

, " Kl asse9a"

in der Containerzuweisungsdatei ungltig und wird von Bimport nicht beachtet.

Nichtversetzte Schiiler

Wollen Sie nichtversetzte Schiiler in ihren bisherigen Klassen belassen, soll
Bimport diese Schiiler also bei der Versetzung gar nicht beachten, so missen
Sie den Punkt "Versetzungsfeld/Nichtversetzungskennzeichen" wahlen und
nattrlich missen Sie zuvor die Quelldatei, z.B. benutzer.txt, anpassen. Dafir
gibt es zwei Mdglichkeiten:

1.Mdqglichkeit:

Als erstes Zeichen in den Datenzeilen derjenigen Schiler, die nicht versetzt
werden sollen (es sind ja normalerweise nicht so viele), wird das
Nichtversetzungskennzeichen (so wie bei den Quelldatei-Vorgaben
angegeben; Default: =, ein Gleichheitszeichen; Eselsbriicke: Schiler bleibt in
der gleichen Klasse) geschrieben, also z.B.:



="SperlingH", "Kl asse8a", " Sperling", "Hans", "Hans
Sperling"

2.Moglichkeit:

Die Schilerdatensatze der Nichtversetzten enthalt ein Versetzungsfeld, so wie
Sie das zuvor bei den Quelldatei-Vorgaben festgelegt haben. Dieses
Versetzungsfeld enthalt entweder das Nichtversetzungskennzeichen oder ein
kleines oder grol3es N. Ein paar Beispiele:

"SperlingH',"Kl asse8a", "Sperling", "Hans", " Hans
Sperling","="
"SperlingH', "Klasse8a", "Sperling", "Hans", " Hans
Sperling","N'
"SperlingH', "Klasse8a", "Sperling", "Hans", " Hans
Sperling","n"

Gibt es kein Versetzungsfeld im Datensatz oder enthalt das Versetzungsfeld
nichts (") oder etwas anderes als die Nichtversetzungsangaben, so wird dies
als "zu versetzen" aufgefasst.

Sie durfen -wenn auch wenig sinnvoll- beide Mdglichkeiten mischen. Beginnt
aber der Datensatz mit dem Nichtversetzungskennzeichen, ist egal, ob es ein
Versetzungsfeld gibt oder nicht, oder was darin steht. Der Schuler wird nicht
versetzt! Beispiele:

="SperlingH', "Kl asse8a", "Sperling", "Hans", "Hans
Sperling",""
="SperlingH', "Kl asse8a", "Sperling", "Hans", "Hans
Sperling", "N
="SperlingH", "Kl asse8a", " Sperling","Hans", "Hans
Sperling","J"

Gleichzeitige Versetzung in der Quelldatei

Wahrend Blmport versetzt, wird auch die Quelldatei entsprechend
mitverandert, damit Sie nach der Versetzung wieder eine den neuen
Gegebenheiten angepasste Quelldatei (z.B. zum Update oder zum L&éschen)
haben. Dabei kbnnen Sie wéhlen, ob die Quelldatei, z.B. benutzer.txt direkt
verandert werden soll (eine Sicherung der alten Datei findet sich dann in
benutzer.old) oder ob sie nicht verandert werden soll (der neue Stand
befindet sich dann in benutzer.new).

Im ersten Fall muss das Hakchen bei "Andere auch Datenquelldatei" gesetzt
werden, im zweiten nicht.

Schiler, die nicht versetzt werden sollen, bleiben mit ihrer alten Klasse
erhalten. Jedoch wird das Nichtversetzungskennzeichen geldscht und das
Versetzungsfeld geleert!



Schiler, die aus irgendwelchen anderen Grinden (Fehler) von BImport nicht
versetzt wurden, werden auskommentiert (ein Kommentarzeichen wird an den
Anfang der Datensatzzeile gesetzt).

Lesen Sie unbedingt das Versetzungsprotokoll in bi nport _V. | og und die
neue Quelldatei!!!

10 Vorgaben-Test

Uber das Menii "Optionen/Teste Vorgaben" kénnen Sie sich anzeigen lassen,
ob alle Vorgaben stimmen. Diesen Vorgaben-Test gibt es fur die drei Aktionen
Import/Update, Loschen und Versetzung, da hier jeweils unterschiedliche
Vorgaben eine Rolle spielen:

= BImport

Datei  Hilfe | Optionen  Ende
Dat I weitere Einstellungen I..i d

e Teste Wargaben Fir Irnpork
B aziz-Contair Versetzung Far Léschen
Harme- v alurm Zeige Template-Homeverzeichnis Fir Wersetzung
_ Zeige Datenguelldatei =

BaszizHomeD Log-frzeige [ J

Falls alle Vorgaben stimmen, sehen Sie lediglich Gber dem Fortschrittsbalken
im Blmport-Bild eine entsprechende Meldung.

Im Fehlerfall erscheint ein Fenster, dass vielleicht so aussehen kodnnte:

Vorgaben-Test-Meldung

DerWorgaben-Test hat
[ Containerfehler und 1 Werzeichnizfehler
ergeben. Lesen Sie daz Fehlerprotokoll Y\kzerveridatatbenutzerbimport_T.log.

Drer laufende Prozess wird abgebrachen. Beseitigen Sie die Fehler
und starken Sie dann den Prozess emeut,

In jedem Fall (ohne oder mit Fehler) wird die Protokolldatei bi nport _T. | og
erstellt. Lesen Sie diese!

Bimport liest beim Vorgabentest die Klassencontainer-Angaben aus der
Quelldatei und prift, ob diese Container in der NDS unterhalb des
BasisContainers liegen. Ebenfalls wird gepruft, ob die "Ober"-
Homeverzeichnisse unterhalb des BasisHomeDir liegen.

Im Falle des Tests bei der Versetzung, wird auRerdem die zweite Spalte der
Containerzuweisungsdatei, also die Zielklassen) gelesen. BImport prift, ob
auch diese Container bzw. die Ober-Homeverzeichnisse existieren.

Eine solcher Vorgabentest lauft jedesmal vor einer der Aktionen
Import/Update, Loschen, Versetzung ab, sofern das Hakchen "Vorgaben-test"
nicht entfernt wurde.



11 Weitere Eigenschaften von BIMPORT

Kommentare

Alle Zeilen (in der Quelldatei oder in der Containerzuweisungsdatei), die keine
Feldbegrenzer aufweisen, werden von Bimport nicht beachtet. Dartiber hinaus
kann auch das Kommentarzeichen verwendet werden (z.B. auch zum
auskommentieren von Datenzeilen), z.B.:

#'AKomm","Klasse8a","Komm","Aus","Aus Komm"
"SperlingH","Klasse8a","Sperling","Hans","Hans Sperling" # guter Schuler

Schreibweise von Benutzernamen und weiteren Feldern

Enthalt der Benutzername in der Quelldatei Leerzeichen, Bindestriche, Punkte
oder Apostrophe, so werden diese von Bimport herausgefiltert.

Zum Beispiel wird aus der Benutzername:

Meier H Mei er H
Schneider-Brinkmann A Schnei der Bri nkmannA
D'Angelo A DAngel oA

Muller Ludenscheidt H Muel | er Luedenschei dt H
Freiherr v. d. Trenck O Frei herrvdTrenckO
Also:

o Doppel-Nachnamen werden zusammengezogen

o Benutzernamen, Nachnamen, Klassen haben keine Leerzeichen,
Bindestriche, Apostrophe; Benutzernamen, Nachnamen auch keine
Punkte.

Die gleichen Umwandlungen werden auch auf Nachnamen und
Klassenbezeichnungen (Klassen diurfen Kontextpunkte haben) angewandt,
nicht jedoch beim Vornamen und beim vollen Namen.

Vorgaben speichern

Bimport kann die von lhnen gemachten Vorgaben in einer INI-Datei, namlich
Blmport.ini speichern.

Existiert BiImport.ini nicht, wahrend Sie BiImport.exe starten, erscheint eine
Fehlermeldung:



INI-Datei-Fehles |

[he Drate

Wik zervetDATAA\BEMUTZERYBIMPORT . IMI
eiztiert nicht oder

zcheint keine Blmpart M1 20 22in |

Blmport benutzt daber Defaulbwerte.

Bimport nimmt dann einfach die im Programm voreingestellten Standardwerte.
Um aber entweder diese Fehlermeldung zu unterdriicken oder BImport mit
selbstgemachten Voreinstellungen zu starten, sollten Sie die Voreinstellungen
abspeichern. Dazu wahlen Sie im Meni "Datei" den Punkt "Speichere
Vorgaben in INI-Datei". Damit werden die momentan zu sehenden Vorgaben
in Blmport.ini gespeichert. (BImport.ini liegt immer in dem Verzeichnis, aus
dem heraus Blmport.exe gestartet wurde).

Wollen Sie eine Blmport.ini Idschen und neu erzeugen, so wéhlen Sie den
Menupunkt "Erzeuge INI-Datei neu" (oder I6schen sie von Hand).

i BImport 5 ; _I_I- m| il
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Wie Sie im Untermeni sehen, kdnnen Sie die Vorgaben auch in einer
beliebigen anderen INI-Datei ablegen (Speichere Vorgaben unter...) oder
holen (Offne INI-Datei). Mit dieser Option kénnen Sie sich also fur
verschiedene Zwecke die Vorgaben in verschiedenen INI-Dateien vorhalten !

Nutzungsbestimmungen

Ebenfalls im Dateimend (oder im Hilfemend) finden Sie die
Nutzungsbestimmungen. Bimport ist keine Freeware. Bitte beachten Sie die
Nutzungsbestimmungen!



NDS, Netware Versionskontrolle

Einen Uberblick Uiber die Versionen der NDS und der Netware erhalten Sie mit
dem Menupunkt "Datei” und dann "NDS,NW: Versionen".

Ablaufdatum

Vor allem um einen Support zu Blmport zu vereinfachen, wurde ein
Ablaufdatum gesetzt. Ist das Ablaufdatum erreicht, funktioniert Blmport nicht
mehr. Dann holen Sie sich einfach eine neue BImport-Version (Update) per
Download. Auf diese Weise wird immer nur eine, hochstens zwei Versionen
von Blmport im Einsatz sein und Fehlerbeschreibungen sind so eindeutiger.
Das Ablaufdatum ist etwa auf ein halbes Jahr nach Erscheinen einer neuen
Blmport-Version gesetzt. Im Hilfe-MenU kdnnen Sie nachschauen, auf
welches Datum das Ablaufdatum gesetzt ist.

Template-Attribute

Die Eigenschaften von Objekten in der NDS nennt man in der Sprache der
NDS Attribute. So hat ein Userobjekt z.B. das Attribut Usernamen. Dieses
wiederum hat einen Wert, z.B. SperlingH. Fur das Userobjekt gibt es weit
mehr als 100 Attribute.

Auch ein Template-Objekt hat soviele Attribute. Von denen kann man einen
Teil tber den NWAdmin einstellen. Von diesen Attributen ist wiederum ein Tell
fur die Erzeugung von Usern mittels Template wichtig. Eine Liste dieser
Untermenge wird von Bimport angezeigt. Dazu klickt man auf den Button
benutzte Template Attribute. In der erscheinenden Liste, die Ubrigens direkt
aus den NDS gelesen wird, kann man auf- und abrollen.
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Die vollstandige Liste hat folgende Eintragungen:



v Account Balance

v ACL

Allows Unlirnited Credit
Dezcription

[araup Memberzhip

Home Directary

Language

Login &llowed Time Map
Login Dizabled

Login E=piration Time

Login Grace Limit

Login b aximum Simultaneous
Lagin Secript

Mezzage Server

kirimum Account Balance
Metwork, Address

Metwork, Address Festriction
(]H]

Fazzword Allow Change
Fazsword Expiration Interval
Faszwiord Ewpiration Time
Fazzward Minirmum Length
FPazsword Required
FPazzwiard Unique Required
Security Equalz

Harne Directary Rights
Wolume Space Restrictiong
MHew Object's FS Rights

) [ [ ] ) ) [ [ ) ) [l ] o o ) [ o e ) ) o [ [ [

(Bemerkung: Alle Attributnamen erscheinen in der NDS-Syntax und sind selbsterklarend, bis
auf das Attribut OU. Hier handelt es sich um das "Department"-Attribut.)

Diese Attribute werden von Bimport bearbeitet. Dabei laf3t sich mit Hilfe der
Hakchen in den Checkboxen vorwahlen, welche Attribute inklusive der

zugehorigen Werte gelesen werden sollen. Folgende drei Zustédnde sind
maglich:

|F Hakchen gesetzt
I_ H&akchen nicht gesetzt

I_ Héakchen grau unterlegt

Folgende Regeln gelten:

Benutzer Import

Hakchen gesetzt Attribut inklusive Werte werden zum neuen User hin
Ubernommen, falls sie im Template Gberhaupt
existieren.

Hakchen nicht Attribut inklusive Werte werden beim User ignoriert

gesetzt

Grau unterlegt Attribut inklusive Werte werden beim User ignoriert

Benutzer Update



Hakchen gesetzt Attribut inklusive Werte werden beim bereits
vorhandenen User gesetzt bzw. erneuert, falls sie im
Template Gberhaupt existieren.

Falls das Attribut im Template nicht existiert, wird
dieses Attribut beim User NICHT geéndert.

Achtung: Attribute, die bearbeitet werden, werden beim
User immer zuerst geléscht und dann neu aus dem
Template dbernommen.

Hakchen nicht Attribut wird beim bereits vorhandenen User geloscht.

gesetzt

Grau unterlegt Attribut wird beim bereits vorhandenen User NICHT
geéandert

Benutzer lI6schen
Hakchen egal Das Template spielt beim Léschen keine Rolle
Benutzer versetzen

Héakchen egal User werden nur verschoben und behalten dabei ihre
Eigenschaften bei

Insbesondere beim Benutzer-Update ergeben sich daraus interessante
Madoglichkeiten.

Ein Beispiel: Sie wollen fur bereits vorhandene Benutzer, die durch eine
bestimmte Datenquelldatei bestimmt sind, nachtraglich eine
Gruppenzugehdrigkeit Ild6schen und zwei neue setzen.

Losung: Die neuen Gruppen werden im Template unter "Group
Membership" eingetragen.

1.Moglichkeit:

In BImport werden bei den Template-Attributen alle Hakchen gesetzt, deren
Attribute beim Benutzer nicht verandert werden sollen.

In Wirklichkeit werden sie beim Benutzer geléscht und dann neu gesetzt, also
auch unsere neuen Gruppeneintragungen.

2.Maglichkeit:

Alle Attribut-Felder werden auf "grau” gesetzt, aul3er "Group Membership" und
"Sequrity Equals”.

ACHTUNG: Das Template spielt in BiImport natirlich nur dann eine Rolle,
wenn die CheckBox "Template" aktiviert ist.

Lehrer importieren

Naturlich kbnnen Sie mit Bimport nicht nur Schuler in die NDS importieren,
sondern auch Lehrer. Erstellen Sie dazu eine Datenquelldatei mit den
gewunschten Feldern, jedoch entweder ohne Klassenfeld oder mit leerem
Klassenfeld (""). Da die Lehrer innerhalb der NDS nach unserem Modell in den



Container LEHRER.UNTERRICHT importiert werden sollen, wird in BImport
der Basis-Container eben so eingestellt. Analog bekommt das BasisHomeDir
den Wert Home\Lehrer bzw. das Lehrer-Template ist so eingestellt (dafir
muss dann natirlich z.B. .user_template.Lehrer.Unterricht existieren).

12 Dialoge in BImport

Die Felder Datenquelle und Logdatei fur eine Dateiauswahl, bzw. die Felder
Basis-Container, Home-Volume, Basis-Homedirectory und Template fir eine
NDS-Objektauswahl kénnen entweder direkt editiert oder durch einen Klick auf
den jeweils rechts vom Feld stehenden Button oder ein Doppelklick direkt auf
das Feld per Dialogbox mit den erforderlichen Daten versehen werden.

Fur die Datenquelle und die Logdatei wird dazu die (bliche Datei-Offnen-
Dialogbox verwendet:

ittoen @]
Suchen in: IahEﬂUtZEf j ﬁl

=] ansi bt 2] containerzuweisung. bt

berutzer miew Z] Lserbon st
bettzer old

birnport_histong bt

D ateiname:; || Offren I
[ ateityp: IEenutzer-Dateien [, k=k.% e, old) j Abbrechean |

Offren — HEH|
Suchen ir: IabEﬂUtZEf j ﬁl

birnpart_| lag
birmport_L.log
birmport_T.log
bimpart_% log

Dateiname: || Offren I
D ateityp: ILDG-Dateien [*LOG] j Ahbrechen |

Bei der Wahl der Logdatei ist folgendes zu berticksichtigen: Da ja BImport
beim Schreiben in die Logdatei den vorgegeben Logdateinamen mit einem
angehangten" 1", " L"," V' bzw." T" versieht, passiert hier bei der
Auswahl per Dialogbox das Umgekehrte. Wahlen Sie also z.B.




bi mport _|.1og, binport_L.Iog, binport_V.|og, oder
bi mport _T. | og. Nach Klick auf den Offnen-Button, steht im Blmport-
Logdatei-Feld der Logdateiname ohne dieses Anhéngsel.

Bei den restlichen Feldern wird bei der Eingabe per Dialogbox ein NDS-
Browser aufgerufen, der ganz im Stil des NWAdmin-Programms arbeitet.
Treffen Sie also im rechten Fenster ein Vorwahl, um dann die endgultige Wahl
im linken Fenster vorzunehmen. Wenn Blmport den NDS-Browser startet, wird
bereits eine dem jeweiligen Feld entsprechende Kategorie angesteuert.
AulRerdem versucht BlImport aus dem Inhalt des betreffenden Feldes gleich "in
die Nahe" der gewlinschten Daten zu gelangen.

Basis-Container

D5505-MDSBrowser ]|
UNMTERRICHT ak
Objektklazze
IDrganizatiDnaI it j [ zeige Objektklassen EI:'ntE:':tl Abbruch

Dbjektmazke Contestmazke
| |
Yorhandene Objekte Contest-Brovezer
og AMWEMDUNGEN e -
Og IMSTALLATIOMEMN &g AMWENDLUMNGER
og kLASSEMARBEITEN Bg M5 TALLATIONEM
&g LEHRER Bg kLASSEMARBEITEM
&g PROJEKTE &g LEHRER

CHLUELER &g PROJEKTE

&g SCHUELER

Home-Volume




05505-NDSBrowser _ x|

Server. DIEMSTE Ok
Objektklazze

I'-J.;.|ume j [~ zeige Dbjekiklazzen Context | Ahbruch
Objektmazke Contextrnazke

\Ehandene Objekte Context-Browszer

[B] A0HIN_GSERVERDZ ... -
GSERVEROZ_CACHE RootSererlnfo

GSERVERDZ_DATA, @ 7| MEMRLlzContaines

SERVERDZ_DOCS
GSERWVEROZ_IMTERMET
GSERWERDZ_SW'S

= Movell+B ordert anager Acces

Movel+B ordertd anager Authe
= Movell+B ordertd anager Client”
MHovel+B ordertd anager Gatew,
Movvell+B ordertd anager Prosy4
Movell+Bordertd anager Site bo

Movel+Mets/are B Server+E_|:|||;|
K IR >

Basis-Homedirectory

05505-NDSBrowser _ x|
WGESERYER 0D2ADOCS\Home.. 0Ok
Objektklazze
Iv.;.mme j [~ zeige Objektklasser,  Contest | Ahbruch
Dbjektmazke Contestmazke
Yorhandene Objekte Contest-B rovezer
ﬂﬁb "t

Adrnir

Benddmin

Gazt

K.Arbeit

Lehrer

FParmédrmin

Schueler

Wenaalter

Template



05505-HDSBrowser

SCHUELER_UNMTERRICHT Ok
Objektklazze

|Template j [ zeige Objekiklazzen E':'”t‘a"‘t| Ahbruch
Objektmazke Contextrnazke

dene Objekte Context-Browser

.......................... ™

el_template .
Gruppel
Gruppe?

O Klazzela
O Klazzeda
O Klazzeda
O klazzedb
user_template

Weitere Eigenschaften des NDS-Browsers

In der Regel ist also die jeweils gewlinschte Objektklasse vorgewahlt. In
diesem Feld Objektklasse kdnnen Sie jedoch die Objektklasse durch Klick auf
den nebenstehenen "Pfeil’-Button auch selber vorwahlen. Im linken Fenster
erscheinen dann jeweils nur Objekte dieser Klasse, wenn tberhaupt welche
vorhanden sind. Léschen Sie den Inhalt des Feldes Objektklasse, so sehen
Sie wieder alle Objekte.

Mit den Feldern Objektmaske bzw. Contextmaske kénnen Sie die Ausgabe
filtern. Im obigen Bild wiirde der Filter "Klassela" im rechten Fenster eben nur
diese Klasse anzeigen, wahrend der Filter "K*" alle Klassen anzeigen wird.
(Als Jokerzeichen ist nur ein angehangtes * maglich).

Wenn Sie immer schon einmal wissen wollten, wir die Objektklassen intern
von der NDS bezeichnet werden, so setzen Sie das Hakchen bei "zeige
Objektklassen”.

Mit dem "Context"-Button, kdnnen Sie auch direkt einen Context vorgeben,
ohne sich durch den NDS-Baum hangeln zu missen.

Die Auswahl eines Objektes findet grundsatzlich im linkem Fenster statt !
Entweder durch Doppelklick oder durch Einfach-Klick mit anschlieiendem OK-
Button. (Wenn es nichts zu wahlen gibt, ist der OK-Button inaktiv).

Fur Tastaturfreunde (oder Maus-Gegner) lasst sich der NDS-Browser (wie das
ganze Blmport) nattrlich auch mit den unter Windows ublichen Tasten
steuern. TAB-Taste fur das Wechseln zu den Fenstern, Feldern und Buttons,
Pfeil auf/ab innerhalb der Fenster zum Selektieren von Objekten, usw...
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